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__KONULAR

Ders Desenleme
- Bilesenleri

- On kosullar

- Oncesi

 Sirasi

- Sonrasi
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DERS DESENLEMENIN ON KOSULLARI

R

Gelisimsel Egitsel
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Davranissal

Degerlendirme
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__DESENLEME ONCESI DUZENLEME 28

@ Oncelikli Gereksinimler
@ Islevsel UDA - KDA ve O8retimsel Amaclar

@ Davranissal Prosedur

@ Gecis Duzenlemeleri

@ Derse Giris Davranislari (Ipuclarinin Belirlenmesi)
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DERS DESENLEMEDE TEMEL ILKELER 24

e Onceki amaclarin degerlendirmesini yapma

e O8rencinin derse aktif katilimini saglayacak dikkat
oyunuyla baslama.

» Derse kolay ve sevilen bir etkinlikle baslama. (Sureklilik,
genelleme amacli ya da 68renci tarafindan secilmis dersle
ilgili bir etkinlik olabilir.)

e Ogretim dncesi dederlendirmede dlciite gore tist hedef
becerileri calisiima. (materyal gerekleri)

e Dersin yarisina dogru 6g8rencinin edinimde zorlandigi
yada yapmak istemedigi etkinliklere yer verilmelidir.
Bunlar cocugun performansina yonelik amaclardan
secilmelidir.

e Dersin son etkinligi yine cocuk icin eglenceli gecebilecek
sekilde planlanmali. Yerde de somull 68retimle

gerceklesebilir. (Sandvi¢c Modeli) -
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DERS DESENLEME TEMEL ILKELER 24

e Ders desenlemesi yaparken oturum ve deneme sayilarini planlanma. 3 denemelik bir oturumdan
olusan onlarca amaci bir derse sigdirdigimizda etkili bir 68retim yapmis olmayiz.

e O8rencinin performansini da gézetmek kosuluyla 40 dk lik bir derste 3-5 amagc yeterli olacaktir.
Her amac icin |0 denemelik ya da 2 oturum planlanabilir.

e Etkinlik gecislerimplanlamasini 6gretmen ders oncesindemutlaka yapmalidir. Etkinlik gecislerinde

kullanacagl oyun yada etkinlik araclari dnceden hazir edilmelidir. Etkinlik gecislerinde sure |-2 dakika
kadar olmalidir,




__DERS DESENLEME

- Ders suresi icerisinde degerlendirme zamani planlanmall
ve degerlendirme araclari

hazir olmahlidir.

- Ortam o0g8rencinin performansina gore duzenlemelidir.

- Dikkat

- Etkinlik

- Gecisler

- Araclar

- Hareket

- Acik hava
- Olasi problem davranislari dnleme amaclh duzenleme
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CALISMA AKISI CCALISMAYA BASLAMADAN ONCE) 24
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Ortam Kurallar
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Pekistirecler

Materyaller ve Calismanin Amacinin
Tanitiimasi Soylenmesi
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__CALISMA SIRASINDA

Baglam @ Ana Yonerge verme / Soru sorma

Ipucu sunma
- Tepkiye gore geri bildirim verme:

© ©®

- Dogru tepkiyi pekistirme,
- Eksik veya yanlis tepkiye tekrar ipucu verme ve duzeltme yapma.
* Yeniden yapmasini isteme

- Dog8ru tepkiyi pekistirme

- Yanlis ya da eksik tepkiyi duzeltme

- Ipucu ile birlikte tepkiyi sergiletme ve pekistirme
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__GALISMAYI SONLANDIRMA 24

Performans isaretlenmesi

Odiil Verme

Daha sonraki etkinligi ya da yapilicak isi soyleme
Gorevilendirme

Molayi Soyleme

OO OOV ®

Calismayi bitirme




AILEYE VE DIGER DESTEK GEVRESINE
YONELIK CALISMALAR

]

Aile tutumlarina yonelik calisma
* + Dersi videoya alma

* Dersin izlemesini saglama * Genelleme ve uyarlama diizeyine
yonelik ¢alistirma

* Derse destek ¢evresiKisilerinialma

ALFABE

Egitim DuUnyasi

* Akran ogretimi yapma



